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Пояснительная записка

  Летние каникулы составляют значительную часть свободного времени детей. Этот период как нельзя более благоприятен для развития их творческого потенциала, совершенствования личностных возможностей, приобщения к ценностям культуры, вхождения в систему социальных связей, воплощения собственных планов, удовлетворения индивидуальных интересов в личностно значимых сферах деятельности.

Лето – время игр, развлечений, свободы в выборе занятий, снятия накопившегося за год напряжения, восполнения израсходованных сил, восстановления здоровья. Это период свободного общения детей. 
Организация школьных оздоровительных лагерей одна из интереснейших и важнейших форм работы со школьниками в летний период. И немаловажную роль здесь занимает работа кружка, чья деятельность целиком и полностью посвящена повышению мотивации обучающихся, популяризации ценностей информационной культуры.
Программа «Инфознайка»  - форма организации каникулярного отдыха, объединяющая учащихся в возрасте от 7 до 11 лет.
Цель работы «Инфознайка»:    развитие творческих интересов обучающихся  в двух аспектах:  основ информатики,  освоение  программ Paint, Publicher.

Задачи:

 -воспитать усидчивость, аккуратность, терпение;

 -развить образное и пространственное мышление;

 -обучать технологическим операциям и, прежде всего, творческому подходу к любой работе;

-формировать у детей элементарные трудовые навыки, развивая самопознание, побуждая к творчеству и самостоятельности;

-учить работать в коллективе, помогая  друг другу;

2. Тематическое планирование и содержание программам по темам и объему
	№
	Название темы
	Кол-во

часов
	теоретическое
	практическое
	сроки

	1. 
	 Вводное занятие. Давайте познакомимся!
	1
	1
	
	03.07.17

	2. 
	Занятия в кабинете информатики «Графика. Раскрашивание компьютерных рисунков».
	1
	
	1
	04.07.17

	3. 
	Увлекательные задания Компьютоши 
	1
	1
	
	06.07.17

	4. 
	Игра «Компьютер в Деревне Здоровячков!»
	1
	
	1
	10.07.17

	5. 
	Викторина «Невероятные приключения в Мире Информатики».
	1
	1
	
	11.07.17

	6. 
	Игры на компьютере «Учимся мыслить логически».
	1
	
	1
	14.07.17

	7. 
	Путешествие в  стране КОМПЬЮТЕРиЯ  
	1
	
	1
	17.07.17

	8. 
	Минутка здоровья в  стране КОМПЬЮТЕРиЯ  
	1
	1
	
	20.07.17


3. Содержание учебной программы

Тема 1. Вводное занятие. Роль каждого в команде. Знакомство с понятиями. 

Тема 2. Графика. Раскрашивание компьютерных рисунков». Название, выбор цветовой гаммы, шрифта и рамки. Виды компьютерной графики.
Тема 3. Увлекательные задания Ошибки и способы их исправления.

Тема 4.   Игра-Викторина «Компьютер в Деревне Здоровячков!»
Тема 5. Викторина «Невероятные приключения в Мире Информатики».Язык и реклама. 

Тема 6. Игры на компьютере «Учимся мыслить логически».
Тема 7. Путешествие в  стране КОМПЬЮТЕРиЯ. Решение занимательных задач.

Тема 8. Минутка здоровья в  стране КОМПЬЮТЕРиЯ. Интересные игры и упражнения  . с целью сохранения здоровья при работе за ПК. Решение занимательных задач.
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